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1.1. Czym jest framework?

Jak podaje Wikipedia, framework to szkielet dzialania aplikacji, ktéry zapewnia podstawowe
mechanizmy i moze by¢ wypetniany wtasciwa trescia programu. Kiedy siadasz do nowego
projektu, zaczynasz wszystko od nowa - tworzysz strukturg katalogéw, konfiguracje, piszesz
kod, ktéry przetwarza zadania. Cze¢sto kopiujesz fragmenty kodu, albo cate moduty, bo
przeciez ile razy mozna pisac¢ to samo? I dlatego powstalty frameworki!

Jest dostgpnych wiele frameworkéw dla r6znych jezykoéw programowania. Dla PHP nalezy
wspomnie¢ o oficjalnym - Zend Framework oraz o innych znanych - CakePHP, Code Igniter,
Symfony. Warto zauwazy¢, ze pomimo dostgpnosci réznorodnych frameworkéw, programisci
czesto decyduja si¢ na napisanie wlasnego.

Frameworki udostepniaja pelny mechanizm rozruchowy dla aplikacji. Dzigki temu
programista moze skupi¢ si¢ tylko na wtasciwym kodzie modutu. Oprécz tego frameworki
posiadaja biblioteki do obstugi sesji, baz danych, kontrolg dostgpu i szereg innych narzedzi do
tatwego i szybkiego tworzenie oprogramowania.

Zdecydowana wigkszo$¢ frameworkéw opiera si¢ na budowie MVC (model-view-controller).
Wyjatkiem jest tu Prado, ktéry bazuje na zdarzeniach. Dobre zrozumienie MVC jest podstawa
do dalszej nauki.

1.2. Architektura MVC

Model-View-Controller (model-widok-kontroler) jest wzorcem projektowym stosowanym nie
tylko w aplikacjach webowych. Méwiac najprosciej, wzorzec to przepis na zaprojektowanie
aplikacji w pewien sprawdzony sposéb.

W MVC aplikacja podzielona jest na 3 czg$ci: model, widok i kontroler. Poszczegolne czgsci
aplikacji sa obiektami wspétpracujacymi ze soba.

Model reprezentuje zrédto danych. Najczesciej jest to baza danych, ale réwnie dobrze moga
to by¢ pliki tekstowe, XML, czy nawet zasoby potozone na innym serwerze. Wazne jest, aby
model w MVC ukrywat przed aplikacja na czym pracuje, udostepniajac jej jedynie interfejs
do zarzadzania danymi.

Widok jest odpowiedzialny za prezentacjg. W aplikacjach webowych najczesciej jest to
XHTML. Widok przypomina trochg¢ system szablonéw (i czgsto jest z nim mylony). Widok
otrzymuje dane, ubiera je w szatg graficzng (jezeli to XHTML) 1 wyswietla.

Kontroler zarzadza procesem wymiany danych mi¢dzy widokiem a modelem. Jest to
wlasciwy kod, jaki tworzy programista. W praktyce kontroler przyjmuje dane zadania,
pobiera dane od modelu i przekazuje je widokowi.

Kontroler taczy pozostate warstwy w spdjna cato§¢. W zasadzie jest to jedyne miejsce, gdzie
powinien nastapi¢ kontakt widoku z modelem.



Zend Framework wykorzystuje architektur¢ Model-View-Controller (MVC), by oddzieli¢
rézne czg¢sci Twojej aplikacji na poszczegdlne segmenty, dzigki czemu pisanie i pdzniejsze
zarzadzanie (rozbudowywanie) aplikacji staje si¢ o wiele prostsze.

2. Zend Framework

2.1. Krotka historia

Po ponad roku prac, wersjach alfa, beta, dwoch Release Candidate, pojawita si¢ pierwsza
stabilna wersja, firmowanego i tworzonego przez Zend Technologies, w petni obiektowego
Frameworka dla PHP5 — Zend Framework.

2.2. Funkcjonalno$¢

Srodowisko zostato oparte na wzorcu projektowym MVC (Model-View-Controller) i powala
swoja funkcjonalnoscia, w ktérej znajdziemy takie moduty jak:

autentykacja i autoryzacja

listy kontroli dostgpow

obstuga baz danych

obstuga cache

filtrowanie i walidacja wprowadzonych danych
obstuga kanatéw RSS i Atom

obstuga daty i lokalizacji

obstuga PDF, protokotu HTTP 1 SMTP, Web Services
wsparcie dla L10n oraz I18n

przyjazne URL

obstuga ustug takich serwiséw jak: Yahoo, Google, Delicious, Flickr, Amazon,
Akismet

e iwiele wiele innych...

Po efektach widac, ze programisci Zenda przytozyli si¢ do pracy. Opracowano przejrzysta
strukturg katalogéw, umozliwiajacych programistom tworzenie wtasnych klas i pluginéw nie
ingerujac tym sam w serce biblioteki.

Niewatpliwym atutem Zend Framework, jest do$¢ obszerna dokumentacja, dostgpna takze w
jezyku polskim (na razie tylko niektére moduty).

2.3. Gléwne moduly

e Zend_Controller oraz Zend_Viev
Komponenty zapewniajace solidny fundament dla prostego MVC, mozna ich uzywac
razem z szablonami. Pozwalaja zaoszczedzi¢ sporo czasu i zmniejszy¢ ilos¢ kodu
potrzebnego do kontroli strony.

e Zend db
Dostep do bazy danych uzywajacy PDO. Zend_Dp umozliwia napisanie prostych
obiektéw obstugujacych wiersze.



e Zend _Feed
Pozwala na przetwarzanie kanaléw RSS oraz Atom.
e Zend_InputFilter
Komponent odpowiedzialny za filtrowanie danych od uzytkownika.
e Zend_Json
Konwertowanie struktur PHP na Json, po to aby nastgpnie uzy¢ ich w Ajaxie.
e Zend_Log
Wspaniate narzg¢dzie w potaczeniu z Cronem, a takze do zapisywania btedoéw.
e Zend_Maili Zend Mime
Umozliwia tworzenie i wysylania wiadomosci email. Obstuguje zataczniki.
e Zend Pdf
Pozwala na tworzenie dokumentéw pdf "w locie".
e Zend_Search_Lucene
e Zend_Service: Amazon, Flickr, and Yahoo!
e Zend_XmlRpc

2.4. Wymagania
Wymagania Zend Framework sa nastgpujace:

e PHP 5.1.4 (lub nowszy)
e Serwer www wspierajacy funkcionalnosc “mod_rewrite” (w zalozeniu Apache)

2.5. Pobieranie Zend Framework

Zend Framework moze by¢ pobrany z strony domowej projektu:
http://framework.zend.com/download w formacie .zip lub .tar.gz

2.6. Struktura Katalogow

Mimo tego, ze Zend Framework nie narzuca struktury katalogéw dla aplikacji, dokumentacja
Framework’a sugeruje nam korzystanie z uwspdlnionego modelu struktury katalogéw. Typ
ten zaktada, ze posiadamy pelna kontrolg nad serwerem Apache, jednakze na potrzeby tego
opisu, uzyjemy pewnej modyfikacji, by utatwic¢ sobie pracg.

Rozpoczynamy poprzez stworzenie katalogu w gléwnym katalogu serwera (root directory) i
nazywamy go ‘zf-tutorial’. Dzigki temu adres URL do naszej aplikacji bedzie nastepujacy:
http://localhost/zf-tutorial.

Tworzymy nastgpujaca strukturg katalogéw, ktéra bedzie przetrzymywata pliki naszej
aplikacji:

zf-tutorial/
/application
/controllers
/models
/views
/filters
/helpers
[scripts
/library



/public
/images
/scripts
/styles

RozdzieliliSmy dla naszej aplikacji katalogi dla Modelu, Widoku i Kontrolera. Pliki
dodatkowe tj. Obrazki, skrypty JavaScript oraz arkusze styléw CSS sa przechowywane w
catkiem oddzielnej od aplikacji gatezi katalogéw: public. Sciagniete pliki bibliotek Zend
Framework beda umieszczone w katalogu bibliotek ‘library’. Jesli bedziemy potrzebowali
uzy¢ jakichkolwiek dodatkowych bibliotek, powinny one réwniez znalez¢ si¢ w tym katalogu.

Rozpakowujemy Sciagnigte archiwum, ZendFramework-1.0.3.zip w moim przypadku, do
tymczasowego katalogu. Powinnismy otrzyma¢ podkatalog ZendFramework-1.0.3, ktéry w
sobie zawiera kolejna struktur¢ podkatalogéw i plikdw. Nastgpnie kopiujemy zawartos¢
podkatalogu library/Zend/ do katalogu zf-tutorial/library/. Po tej operacji katalog zf-
tutorial/library/ powinien zawiera¢ pod-katalog nazwany Zend.

3. Nasza aplikacja

3.1.1. Bootstrapper

Gtéwny kontroler Zend Framework’a, Zend_Controller jest zaprojektowany by obstugiwac
strony internetowe w oparciu o “czyste URL’e”. Aby to osiagna¢, wszystkie zadania HTTP
(wywotania stron) musza przechodzi¢ przez jeden plik : index.php, zwany w tym kontekscie
jako “bootstrapper”. Takie dziatanie zapewnia nam centralny punkt startu dla wszystkich
naszych generowanych stron i upewnia nas, ze srodowisko aplikacji jest zawsze
skonfigurowane w ten sam sposéb. Osiagamy ten efekt poprzez stworzenie pliku .htaccess w
gléwnym katalogu naszej aplikacji (application root directory), czyli zf-tutorial/.

plik zf-tutorial/.htaccess

RewriteEngine on
RewriteRule .* index.php

php_flag magic_quotes_gpc off
php_flag register_globals off

Ta reguta RewriteRule jest bardzo prosta i moze by¢ interpretowana jako: “dla kazdego
wywotania URL uzyj pliku index.php w zamian”.

Poprzez zdrowy rozsadek i dla bezpieczenstwa naszej aplikacji, ustawilismy takze kilka
ustawien PHP ini. Prawdopodobnie juz sa one prawidtowo ustawione w gtéwnym pliku
ustawien PHP (php.ini), jednak chcemy mie¢ pewnos¢, ze tak jest.

Jednakze musimy nanie$¢ poprawke na nasze reguly przekierowan, poniewaz zadania
obrazkéw, skryptéw Java Script lub plikéw CSS nie powinny by¢ nakierowywane na naszego
“bootstrapper’a”. Dzigki temu, ze trzymamy wszystkie tego typu pliki w publicznym
katalogu, mozemy “powiedzie¢” serwerowi Apache, by traktowat te pliki w specjalny sposéb,
poprzez stworzenie kolejnego pliku .htaccess tworzac go w katalogu zf-tutorial/public/:



plik zf-tutorial/public/.htaccess
RewriteEngine off

Mimo Ze nie jest to catkowicie potrzebne dla tego przykladu, mozemy dodac jeszcze kolejne
pliki .htaccess aby uchroni¢ pliki naszej aplikacji oraz biblioteki przed niepowotanym
dostepem z zewnatrz. Stwérzmy wigc nast¢pujace dwa pliki:

plik zf-tutorial/application/.htaccess

deny from all

plik zf-tutorial/library/.htaccess

deny from all

Aby poprawnie uzywa¢ w/w plikéw .htaccess, konfiguracja serwera Apache (plik httpd.conf)
musi mie¢ ustawiong poprawnie dyrektywe “AllowOverride” na warto$¢ “All*.

3.1.2. Plik index.php

Skoro zf-tutorial/index.php jest naszym centralnym plikiem “bootstrapper’a”, rozpoczniemy
od nastegpujacego kodu:

zf-tutorial/index.php

<?php
error_reporting(E_ALLIE_STRICT);
date_default_timezone_set('Europe/London');
set_include_path('.'. PATH_SEPARATOR . '/library'
. PATH_SEPARATOR . '/application/models/'
. PATH_SEPARATOR . get_include_path());

include "Zend/Loader.php";
Zend_Loader::loadClass('Zend_Controller_Front');

/I setup controller

$frontController = Zend_Controller_Front::getInstance();
$frontController->throwExceptions(true);
$frontController->setControllerDirectory('./application/controllers');

// run!
$frontController->dispatch();

Zauwaz, ze nie zamykamy sekcji kodu PHP poprzez znacznik ?> na koncu pliku. Jest to
dziatanie celowe, poniewaz nie jest on wymagany, a nie umieszczenie go moze by¢ dla nas
pozyteczne w przypadku trudnych do znalezienia bigdéw przekierowan. Bledy te powstaja
podczas przekierowywania stron (redirecting) funkcja header(), gdy gdzie§ w kodzie pojawia
si¢ dodatkowa spacja (white space) za znacznikiem 7>



Przes§ledzmy teraz powyzszy plik.

error_reporting(E_ALLIE_STRICT);
date_default_timezone_set('Europe/London');

Te linie kodu upewniaja nas, ze wszystkie powstate podczas uruchamiania programu btedy
beda wyswietlane na ekran (przy czym zaktadam, ze w konfiguracji PHP’a dyrektywa
“display_errors” jest ustawiona na “On*). Ustawiamy takze strefg czasowa, co jest wymogiem
specyfikacji PHP v.5.1+ wzgledem kazdej aplikacji.

set_include_path('.'. PATH_SEPARATOR . '/library'
.PATH_SEPARATOR . '/application/models/'
. PATH_SEPARATOR . get_include_path());

include "Zend/Loader.php";

Zend Framework jest zaprojektowany tak, ze $ciezka do jego bibliotek musi si¢ znajdowa¢ w
“include path”, aby biblioteki te byty poprawnie odnajdywane przez PHP. W ten sam sposéb
podajemy takze $ciezke do naszych plikéw Modelu, bysmy mogli p6zniej je tatwo
wywotywac. Aby wystartowac, musimy takze zainkludowac¢ plik “tadowarki bibliotek™
Zend_Loader, ktéra pozwoli nam tadowac pézniej wszystkie inne klasy Zend Framework
wedle naszych potrzeb.

Zend_Loader::loadClass('Zend_Controller_Front');

Zend_Loader::1oadClass taduje klas¢ z odpowiedniego pliku, wedtug podanej jako parametr
nazwy klasy. Dzieje si¢ to poprzez konwersj¢ znakéw podkreslenia (underscore) na
separatory $ciezki (np: “/*) 1 dodanie przyrostka “.php” na koncu. W takim razie
Zend_Controller_Front bedzie odczytany z lokalizacji: Zend/Controller/Front.php. Jesli
wykorzystamy ta sama metod¢ do nazewnictwa wtasnych bibliotek/klas, bedziemy mogli
takze wykorzysta¢ Zend_Loader::loadClass() by je tadowaé. Powyzsza klasa to pierwsza jaka
potrzebujemy — kontroler frontowy.

Kontroler frontowy wykorzystuje klas¢ Routera by zadaniom URL przypisywac¢ odpowiednie
funkcje PHP, ktore z kolei bgda wykorzystane do generowania wiasciwej strony. Aby Router
mogt wykonywac swoja pracg, musi on dostac¢ informacje, ktéra czes¢ zadania URL jest
wskazaniem na nasz plik index.php, tak by reszt¢ adresu mogt odpowiednio wykorzystac.
Tym zadaniem zajmuje si¢ obiekt zadania (Request object). Wykonuje on §wietna pracg w
automatycznym okreslaniu bazowego adresu ULR (base URL), lecz jesli nie uda mu sig to,
np. ze wzgledu na nietypowa konfiguracje naszego srodowiska, mozemy mu w tym pomoc
poprzez manualne nadpisanie wartosci adresu bazowego funkcja: $frontController-
>setBaseUrl().

Musimy takze skonfigurowac kontroler frontowy, tak by wiedziat gdzie szuka¢ naszych
kontroleréw:

$frontController = Zend_Controller_Front::getInstance();
$frontController->setControllerDirectory('./application/controllers');
$frontController->throwExceptions(true);

Jako ze jest to aplikacja, ktéra bedzie dziatata na srodowisku testowym, zdecydowatem
ustawi¢ kontroler frontowy by “wyrzucal” wszystkie “wyjatki” (throw exceptions) jakie



ewentualnie wystapia. DomysSlnie jest tak, ze kontroler frontowy “wylapuje” wszystkie
obiekty wyjatkéw i przetrzymuje je w wtasnos$ci “_exceptions” obiektu “Response‘. Obiekt
odpowiedzi (Response object) przechowuje wszystkie informacje na temat odpowiedzi na
zadane zadanie URL. Zawieraja si¢ w nim nagléwki strony (Headers), tre$¢ strony (Body
content) i wspomniane obiekty wyjatkéw. Kontroler frontowy zajmuje si¢ takze
automatycznym wystaniem nagtéwkoéw i wyswietleniem tresci strony tuz przed zakonczeniem

jego pracy.

Wszystko to moze wydawac sig zawite dla osoby po raz pierwszy korzystajacej z Zend
Framework. Z tego tez wzgledu “wyrzucamy” na ekran wszystkie wyjatki, by mozna bylto
obserwowac ewentualne bigdy. Oczywiscie na serwerze produkcyjnym ,takie rozwiazania nie
powinny mie¢ miejsca.

Ostatecznie dochodzimy do sedna sprawy i uruchamiamy nasza aplikacjg:

// run!
$frontController->dispatch();

Jesli w tym momencie w przegladarce uruchomimy nastgpujacy adres:
http://localhost/zf-tutorial/ dla testu, powiniene$§ zobaczy¢ nastgpujacy biad:

Fatal error: Uncaught exception Zend_Controller_Dispatcher_Exception'
with message 'Invalid controller specified (index)' in...

Oznacza to dla nas, ze nie stworzyliSmy jeszcze naszej aplikacji. Zanim jednak si¢ tym
zajmiemy, oméwmy sobie co tak na prawde chcemy zbudowac.

3.2. Strona internetowa

Naszym celem bgdzie zbudowanie prostego programu do inwentarzu ptyt CD. Strona giéwna
bedzie wyswietlac listg naszej kolekcji 1 pozwala¢ nam korzysta¢ z funkcji dodawania, edycji
i usuwania ptyt. Jako miejsce przechowywania danych o naszej kolekcji wybierzemy bazg
danych MySql o nastgpujacej strukturze:

|Fieldname ‘ Type |Null? ‘ Notes
) Primary key,
id Integer ‘NO Autoincrement
lartist 'Varchar(100) No |
title 'Varchar(100) No |

3.2.1. Wymagane strony

Nastegpujace strony musza by¢ wigc przygotowane:

e Strong gtéwna (home page) — bedzie wyswietla¢ list¢ albuméw i linki do edycji i ich
usuwania. Rowniez dostgpny powinien by¢ link do dodawania nowego albumu.

e Stron¢ dodawania albumu — bedzie wyswietla¢ formularz dodawania nowego albumu.

e Strona edycji albumu - bgdzie wyswietla¢ formularz edycji istniejacego albumu.



e Strona usuwania albumu — begdzie wyswietla¢ strong¢ potwierdzania usunigcia albumu.

3.2.2. Organizacja stron

Zanim zaczniemy tworzy¢ nasze pliki, wazne jest by zrozumie¢ jakiej organizacji plikow
oczekuje od nas Zend Framework. Kazda strona naszej aplikacji bedzie rozumiana jako
“akcja” (action), a akcje sa grupowane w “kontrolery” (controllers). Dla przyktadu dla ULR’a
formatu

http://localhost/zftutorial/news/view, kontrolerem jest “news”, a akcja jest “view”.
Rozwiazanie to istnieje po to by grupowac pokrewne akcje. Wigc dla przyktadu kontrolera
“news”, akcjami pokrewnymi mogly by réwniez by¢ “current” (biezace wiadomosci),
“archived” (archiwum wiadomosci) i “search” (wyniki wyszukiwania). Struktura MVC
zaimplementowana w Zend Framework przygotowana jest réwniez do obstugi modutéw,
ktoére stuza do grupowania kontrolerow. Jednak nasza aplikacja nie jest wystarczajaco wielka
by z nich korzystac.

Kontrolery Zend Framework’a maja zarezerwowang specjalna nazwe dla jednej z akcji. Akcja
ta nazywa si¢ “index” i jest przeznaczona dla adresu URL takiego jak np:
http://localhost/zf-tutorial/news/. Jako ze w podanym przyktadzie nie ma podanej czgsci URL
odpowiadajacej akcji (jest tylko “news” odpowiadajaca nazwie kontrolera), domyslna nazwa
akcji “index” bedzie uzyta. W przypadku gdyby w URL’u nie bylo podanej nazwy kontrolera,
Zend Framework rezerwuje takze nazwe¢ domyslnego kontrolera dla takiego przypadku. Nie
powinno by¢ to juz zaskoczeniem, ze nazwa ta jest “index”. Reasumujac, dla adresu URL:
http://localhost/zf-tutorial/ wywotana zostania akcja “index” w kontrolerze “index”.

Jako Ze nasza aplikacja ma by¢ prosta, nie bedziemy réwniez zajmowac si¢ komplikowaniem
“rzeczy” poprzez np. mechanizm do logowania uzytkownika.

Jako ze mamy zaplanowane wykonanie czterech stron, ktére wszystkie dotycza “albumow”,
zgrupujemy je w jeden kontroler. Tak wigc naszymi akcjami w kontrolerze beda:

| Strona ‘ Kontroler | Akcja
|Gléwna strona ‘Index |Index
|Dodawanie albumu ‘Index |Add
[Edycja albumu Index Edit
|Usuwanie album ‘Index |De1ete

3.2.3. Przygotowanie kontrolera

JesteSmy juz gotowi by przygotowac nasz kontroler. W Zend Framework kontroler jest klasa,
ktorej nazwa sktada si¢ z {Nazwa kontrolera}Controller. Trzeba pamigtac, by {Nazwa
kontrolera} byta napisana matymi literami, a rozpoczynata si¢ z duzej litery. Klasa ta powinna
si¢ znajdowa¢ w pliku o nazwie {Nazwa kontrolera } Controller.php, a plik ten bedzie
stworzony w katalogu kontroleréw (controllers). Ponownie, dla pliku, {Nazwa kontrolera}
powinna by¢ napisana matymi literami i zaczynac si¢ z duzej litery. Wewnatrz klasy
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kontrolera, kazda funkcja akcji musi by¢ publiczna. Nazwa akcji sktada si¢ z: {nazwa
akcji}Acrion i tylko w tym przypadku nazwa ta powinna zaczynac si¢ z matej litery.

Tak wigc, jak juz wczesniej ustaliliSmy, nasza jedyna klasa kontrolera nazywac si¢ bedzie
IndexController i zdefiniowana bgdzie w pliku:

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php :

<?php
class IndexController extends Zend_Controller_Action {
function indexAction() {
echo "<p>in IndexController::indexAction()</p>";

}

function addAction() {
echo "<p>in IndexController::add Action()</p>";

}

function editAction() {
echo "<p>in IndexController::editAction()</p>";

}

function delete Action() {
echo "<p>in IndexController::delete Action()</p>";

}
}

Na dobry poczatek, ustawiliSmy kazda akcje tak, by tylko wyswietlata swoja nazwg. Dla testu
mozesz teraz przejs¢ do ponizszych adresow URL i1 zobaczy¢ rezultat.

URL Wyswietlony tekst

. in
http://localhost/zf-tutorial IndexController::index Action()
http://localhost/zf- . . .
tutorial/index/add in IndexController::addAction()
http://localhost/zf- . A g
tutorial/index/edit in IndexController::editAction()
http://localhost/zf- in
tutorial/index/delete IndexController::delete Action()

W tym momencie mamy juz poprawnie dzialajacy router, oraz dajace si¢ wywotac akcje dla
kazdej strony naszej aplikacji. Jesli z jakiego§ powodu co$ nie zadziatato, poszukaj pomocy w
dziale “3.5. Rozwiazywanie problemoéw”.

Nadszedt czas na zbudowanie widoku (View)
3.2.4. Przygotowanie widoku
W Zend Framework komponent odpowiedzialny nazywa si¢ bardzo odkrywczo: Zend_View.

Komponent ten pozwala nam oddzieli¢ kod odpowiedzialny za wyswietlanie strony, od kodu
funkcji kontroleréw.
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Podstawowym uzyciem Zend_View jest :

$view = new Zend_View();
$view->setScriptPath('/sciezka/do/pliku_widoku');
echo $view->render('plik_widoku.php");

Latwo zauwazy¢, ze jesli umiesciliby$my ten szablon kodu bezposrednio w kazdej akcji,
powtoérzylibySmy sig - co nie jest wskazane. Zreszta kod ten nie tyczy sig tego, czym akcje
powinny si¢ zajmowac. WolelibySmy raczej by obiekt widoku zostat zainicjowany w innym
miejscu, bySmy mogli odwolywac si¢ z naszych akcji bezposrednio do juz zainicjalizowanego
obiektu widoku.

Projektanci Zend Framework’a przewidzieli tego typu problem, a rozwiazanie umiescili w
“klasie akcji pomocniczych ” (action helper). Zend_Controller_Action_Helper_ViewRenderer
zajmuje si¢ zainicjowaniem obiektu widoku i umieszczeniem go w wiasnosci “widok™ w
kontrolerze ($this->view). Dzigki temu mozemy go wygodnie uzywac jak i renderowac skrypt
widoku. Dla renderingu, obiekt Zend_View wyszuka w views/scripts/{nazwa kontrolera}/
plikéw, ktérych nazwa jest zgodna z nazwa kontrolera, a rozszerzeniem nazwy pliku
(przynajmniej domysSlnie) jest .phtml. Tak wigc plikiem skryptu do renderowania bgdzie:
views/scripts/{nazwa kontrolera}/{nazwa akcji}.phtml. Zrenderowany plik zostaje dotaczony
do obiektu odpowiedzi (Response object). Obiekt odpowiedzi, dzigki strukturze MVC précz
wygenerowania ciata strony, zgromadzi rowniez nagtéwki HTTP oraz ewentualne btedy.
Dalej, kontroler frontowy wySle automatycznie ciato strony (body) poprzedzone nagtéwkami
w koncowej fazie przetwarzania. Zgrabnie i sprawnie.

Aby zintegrowa¢ widok z naszg aplikacja, musimy stworzy¢ kilka skryptow widoku z
testowym kodem.

Zadnych powaznych zmian w kontrolerze nie musimy wykonywaé. Dodamy jedynie nowe
linie (pogrubiony tekst):

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

<?php
class IndexController extends Zend_Controller_Action {
function indexAction() {
$this->view->title = "My Albums"';
}

function add Action() {
$this->view->title = ""Add New Album"';

}

function editAction() {
$this->view->title = "Edit Album'';
}

function delete Action() {
$this->view->title = ''Delete Album'';
}
}
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W kazdej funkcji ustawiamy w obiekcie widoku pojedyncza wtasnos$¢. Na razie tylko tyle.
Mozna zauwazy¢, ze zadne wyswietlanie tresci nie odbywa si¢ w tym momencie! Stanie si¢ to
automatycznie pod koniec procesu przetwarzania kontrolera frontowego.

Teraz musimy dodac¢ cztery skrypty widoku do naszej aplikacji. Pliki te sa znane jako
“szablony” (templates), a metoda renderujaca render() oczekuje, ze nazwa pliku szablonu
bedzie zbudowana z nazwy akcji 1 rozszerzenia .phtml. Rozszerzenie to ma symbolizowac
plik szablonu. Pliki szablonu musza si¢ znajdowa¢ w katalogu, ktérego nazwa jest nazwa
kontrolera, z ktérego te akcje sa wywotywane.

Tak wiec dla nas sa nimi:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/index.phtml

<html>
<head>
<title><?php echo $this->escape($this->title); ?></title>
</head>

<body>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
</body>
</html>

zf-tutorial/application/views/scripts/index/add.phtml

<html>
<head>
<title><?php echo $this->escape($this->title); ?></title>
</head>

<body>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
</body>
</html>

zf-tutorial/application/views/scripts/index/edit.phtml

<html>
<head>
<title><?php echo $this->escape($this->title); ?></title>
</head>

<body>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
</body>
</html>

zf-tutorial/application/views/scripts/index/delete.phtml

<html>
<head>
<title><?php echo $this->escape($this->title); ?></title>
</head>

<body>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
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</body>
</html>

Przetestowanie aplikacji w tym momencie, powinno da¢ rezultat w postaci wyswietlania

tytutéw i pogrubionego tekstu.

3.2.5. Wspolny kod HTML

Bardzo szybko staje si¢ oczywistym, ze mamy sporo wspolnego kodu HTML w naszych
widokach. Zorganizujemy teraz nasz kod w taki spos6b by mie¢ dodatkowe dwa pliki :

header.phtml oraz footer.phtml w katalogu z skryptami szablonéw. Pliki te wykorzystamy do

przechowywania wspdlnego dla wszystkich naszych szablonéw kodu HTML. Jedyne co
wigcej musimy zrobic¢ to z naszych czterech szablonéw odnies$¢ si¢ do dwoch nowych:

nagtowka 1 stopki.
Nowymi plikami sa:
zf-tutorial/application/views/scripts/header.phtml

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
<title><?php echo $this->escape($this->title); ?></title>
</head>

<body>
<div id="content">

zf-tutorial/application/views/scripts/footer.phtml

</div>
</body>
</html>

Raz jeszcze nasze cztery skrypty widoku wymagaja zmian:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/index.phtml

<?php echo $this->render('header.phtml’); 7>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
<?php echo $this->render('footer.phtml’); 7>

zf-tutorial/application/views/scripts/index/add.phtml

<?php echo $this->render('header.phtml’); 7>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
<?php echo $this->render('footer.phtml’); 7>

zf-tutorial/application/views/scripts/index/edit.phtml

<?php echo $this->render('header.phtml’); 7>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
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<?php echo $this->render(‘footer.phtml’); ?>
zf-tutorial/application/views/scripts/index/delete.phtml

<?php echo $this->render(‘header.phtml’); 7>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
<?php echo $this->render(‘footer.phtml’); ?>

3.2.6. Stylizacja

By naszej aplikacji doda¢ cho¢ trochg prezencji i czytelnos$ci bedziemy potrzebowali arkusza
stylow CSS,. Nie jest to jednak takie proste, poniewaz jako ze nie wiemy na jak rzeczywisty
gtéwny katalog aplikacji wskazuje adres URL, nie mozemy z dowolnego miejsca w szablonie
odniesc¢ si¢ do bezposredniej Sciezki pliku CSS. Aby poradzi¢ sobie z tym, uzyjemy funkcji
getBaseUrl(), ktoéra zawiera si¢ w obiekcie zadania (Request) i jest przekazywana do widoku.
Udostgpni nam to tg czgs¢ Sciezki URL, ktérej nie mozemy sami okreslic.

Aby tego dokona¢, operacje t¢ wykonamy w funkcji inicjalizacyjnej init(), ktora jest
wywotywana przez konstruktor ( __construct() ) kazdego kontrolera (specyfika Zend
Framework). Dzigki temu ustawiona przez nas wiasnos¢, bedzie dostepna z poziomu kazdej
akcji.

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

class IndexController extends Zend_Controller_Action {

function init() {
$this->view->baseUrl = $this->_request->getBaseUrl();

}

function indexAction() {

Musimy dodac¢ jeszcze odnos$nik do pliku CSS w sekcji <HEAD> pliku header.phtml:

zf-tutorial/application/views/scripts/header.phtml

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=utf-8" />
<title><?php echo $this->escape($this->title); ?></title>
<link rel=""stylesheet' type='"text/css' media=""screen'
href="<?php echo $this->baseUrl;?>/public/styles/site.css" />
</head>

Ostatecznie, powinnismy stworzy¢ 6w plik CSS:

zf-tutorial/public/styles/site.css

body,html {
font-size:100%;
margin: 0;
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font-family: Verdana,Arial,Helvetica,sans-serif;
color: #000;
background-color: #fff;

}

hl {
font-size:1.4em;
color: #800000;
background-color: transparent;

}

#content {
width: 770px;
margin: 0 auto;

}

label {
width: 100px;
display: block;
float: left;

}

#formbutton {
margin-left: 100px;
}

af
color: #800000;

}

Ta zmiana powinna zauwazalnie poprawi¢ wyglad naszej aplikacji.

3.3. Baza danych

Teraz, gdy mamy juz rozdzielona kontrolg¢ aplikacji od jej widoku, nadszedt czas by przyjrzec
si¢ czesci Modelu aplikacji. Przypomnijmy sobie, iz model jest ta czg$cia aplikacji, ktéra
zajmuje si¢ jej “rdzeniem”, obstuga danych wejscia/wyjscia (czgsto nazywany takze jako
“model biznesowy”). W naszym przypadku jest to obstuga bazy danych. Oczywiscie Zend
Framework ma przygotowane narzgdzia, by wspiera¢ pracg z baza danych. Wykorzystamy
klas¢ Zend_Db_Table, ktéra zajmie si¢ zapisywaniem, edycja i usuwaniem rekordow w bazie
danych.

3.3.1. Konfiguracja

Aby méc uzy¢ Zend_Db_Table, musimy poda¢ informacje takie jak typ bazy danych, jej
nazwa, uzytkownik i jego hasto. Jako ze nie preferujemy “zakodowania” na state danych
konfiguracyjnych w aplikacji ("hard coding”), uzyjemy do tego celu osobnego pliku
konfiguracji.

Po raz kolejny, Zend Framework udostgpnia nam gotowe rozwigzanie. Zend_Config jest

elastycznym obiektem, ktéry pozwala odczytywac¢ dane konfiguracyjne z plikéw INI lub
XML. My wykorzystamy typ INI.
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zf-tutorial/application/config.ini

[general]
db.adapter = PDO_MYSQL
db.config.host = localhost
db.config.username = greg
db.config.password = 123456
db.config.dbname = zftest

Oczywiscie kazdy powinien uzy¢ wlasnych wartosci dla nazwy uzytkownika (username),
hasta (password) i nazwy bazy danych (dbname), nie moich - przyktadowych.

Uzywanie Zend_Config jest bardzo poste!:
$config = new Zend_Config_Ini('config.ini', 'general');

W tym przypadku Zend_Config_Ini faduje tylko jedna sekcje konfiguracyjna (’general”) z
pliku config.ini, a nie kazda (owszem, mogto by tak by¢ gdyby nie poda¢ nazwy sekcji).
Dodatkowo Zend_Config_Ini, traktuje parametr “kropki” do ustawiania hierarchii ustawien i
dodatkowego grupowania ich. W naszym pliku konfiguracji, host, nazwa uzytkownika, hasto i
nazwa bazy sa zgrupowane w : $config->db->config, dzigki zapisowi db.config.{ wtasnosc}.

Nasz plik konfiguracji zatadujemy w “bootstrapperze” :

zf-tutorial/index.php

Zend_Loader::loadClass('"Zend_Controller_Front');
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Config_Ini’);
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Registry’);

// load configuration

$config = new Zend_Config_Ini(’./application/config.ini’, ‘general’);
$registry = Zend_Registry::getInstance();

$registry->set(’config’, $config);

/1 setup controller

Nowe linie to te pogrubionym tekstem. Najpierw inkludujemy dwie potrzebne nam klasy
Zend_Config_Ini oraz Zend_Registry. W kolejnym kroku tworzymy obiekt konfiguracji,
ktory z pliku application/config.ini taduje sekcjg konfiguracyjna pod nazwa “general”.
Ostatecznie referencje¢ do obiektu Zend_Config_Ini zapisujemy w “rejestrze” (korzystajac z
tego, dostarczonego przez Zend Framework: Zend_Registry ), by mozna byto w dowolnym
miejscu w aplikacji uzyska¢ dostep do tej referencji i skorzysta¢ z zapamigtanego obiektu
konfiguracji.

3.3.2. Przygotowanie Zend_Db_Table
Aby korzysta¢ z Zend_Db_Table, musimy przesta¢ do niego ustawienia konfiguracyjne bazy

danych, ktére wtasnie zatadowalismy z pliku konfiguracyjnego. Aby to uczynié, stworzymy
instancjg¢ obiektu Zend_Db i zarejestrujemy w tym obiekcie adapter obstugi tabel funkcja

17



statyczna: Zend_Db_Table:: setDefaultAdapter(). Po raz kolejny nowe linie dodamy do
“bootstrappera’:

zf-tutorial/index.php

Zend_Loader::loadClass(’Zend_Controller_Front’);
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Config_Ini’);
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Registry’);
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Db’);
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Db_Table’);

/I load configuration

$config = new Zend_Config_Ini(’./application/config.ini’, ‘general’);
$registry = Zend_Registry::getInstance();

$registry->set(’config’, $config);

// setup database

$db = Zend_Db::factory( $config->db->adapter,
$config->db->config->toArray() );
Zend_Db_Table::setDefaultAdapter($db);

/1 setup controller

3.3.3. Tworzenie tabeli

Jako ze uzywam bazy danych MySQL, polecenie SQL tworzace tabelg jest nastgpujace:

CREATE TABLE album (
id int(11) NOT NULL auto_increment,
artist varchar(100) NOT NULL,
title varchar(100) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id) );

Uruchommy powyzsze polecenie w kliencie bazy MySQL, takim jak phpMyAdmin lub
standardowa linia polecen w konsoli klienta.

3.3.4. Dodawanie testowych albumoéw

Dodamy takze kilka nowych rekordéw do naszej tabeli, dzigki czemu bedziemy mogli
zaobserwowac czy nasza “home page” zachowuje si¢ prawidtowo. Dodajmy wigc dwa
albumy.

INSERT INTO album
(artist, title)

VALUES
('James Morrison', 'Undiscovered'),
("Snow Patrol', 'Eyes Open');

3.3.5. Przygotowanie modelu

Zend_Db_Table jest klasg abstrakcyjna, wigc musimy ja uzupetni¢ przez dziedziczenie
nadajac jej specyfike naszej tabeli albuméw. Nie ma znaczenia jak nazwiemy nasza klasg,
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jednak ma sens ze wzgledu na przejrzystos¢, by nazywac ja nazwa tabeli bazy danych, na
ktérej bedzie operowata (cho¢ nie jest to zadnym wyznacznikiem). Tak wigc skoro nasza
tabela nazywa si¢ “album”, nasza klasa bedzie nazywac si¢ begdzie ‘Album’. Aby
Zend_Db_Table wiedzial jak si¢ nazywa tabela, ktéra ma obstugiwa¢, musimy t¢ nazwe
poda¢ ustawiajac chroniong wtasnos¢ tego obiektu $_name nazwa tabeli w bazie danych. Co
wazne, Zend_Db_Table zaktada, ze obstugiwana przez niego tabela to auto-inkrementacyjny
klucz gtéwny o nazwie “id*“. Nazwa tego pola takze moze by¢ zmieniona, jesli to wymagane.

Nasza klasg¢ ‘Album’, zapiszemy w katalogu modelow:

zf-tutorial/application/models/Album.php

<?php
class Album extends Zend_Db_Table {
protected $_name = 'album’;

}

Na nasze podstawowe potrzeby, wszelka funkcjonalno$¢ przez nas wymagana dostarczy nam
obiekt Zend_Db_Table sam w sobie. Jesli jednak pisalibysmy aplikacje, gdzie
potrzebowaliby$my wigcej funkcjonalnosci niz ta podstawowa, ten obiekt bytby wiasciwym
miejscem na ich implementacj¢. Dla przyktadu mogty by to by¢ funkcje “wyszukiwania”,
ktére uwzgledniajac szczegdlne warunki i filtry, zwracaty by kolekcj¢ specjalnie
przygotowanych danych.

Sam obiekt Zend_Db_Table daje takze wigksze mozliwosci jego wykorzystania, poprzez
podawanie mu informacji nt. relacyjnych tabel.

3.4. Budowa kolejnych stron

3.4.1. Wyswietlanie listy albuméw

Teraz, gdy mamy juz ustawiona konfiguracj¢ i informacje nt. bazy danych, mozemy przejs¢
do rzeczy: wyswietlenia listy albumoéw. Stanie si¢ to przez klas¢ IndexController.

Dla jasnosci, kazda akcja w IndexController bedzie manipulowata danymi w tabeli bazy
danych “album” uzywajac do tego celu klasy ‘Album’. Dlatego tez ma uzasadnienie, by
zatadowac klas¢ albumu wraz z inicjalizacja IndexController (czyli w metodzie init() )

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

function init() {
$this->view->baseUrl = $this->_request->getBaseUrl();
Zend_Loader::loadClass(’Album’);

}

Powyzej widzimy przyktad uzycia Zend_Loader::loadClass() do tadowania plikéw klas
naszego wlasnego autorstwa. Oczywiscie powyzszy przyktad zadziata poprawnie, poniewaz
umiescilismy $ciezke plikow modeléw w Sciezce plikow inkludowanych PHP (php include
path) w naszym bootstrapperze.

19



Teraz wylistujemy wszystkie albumy w akcji indexAction(), tak jak mamy to zaplanowane.

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

function indexAction() {
$this->view->title = "My Albums";

$album = new Album();
$this->view->albums = $album->fetchAll();

}

Metoda Zend_Db_Table::fetchAll() zwraca tablice obiektow Zend_Db_Table_Rowset, ktéra
pozwoli nam poprzez iteracj¢ uzyskac dostgp do kolejnych rekordéw pobranych z bazy
danych. Uczynimy to w pliku szablonu:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/index.phtml

<?php echo $this->render(‘header.phtml’); 7>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>

<p><a href="<?php echo $this->baseUrl; ?>/index/add">Add new album</a></p>
<table>
<tr>
<th>Title</th>
<th>Artist</th>
<th>&nbsp;</th>
</tr>

<?php foreach($this->albums as $album) : ?>
<tr>
<td><?php echo $this->escape($album->title);?></td>
<td><?php echo $this->escape($album->artist);?></td>
<td>
<a href=""<?php echo $this->baseUrl; ?>/index/edit/id/
<?php echo $album->id;?>"">Edit</a>
<a href=""<?php echo $this->baseUrl; ?>/index/delete/id/
<?php echo $album->id;?>"">Delete</a>
</td>
</tr>
<?php endforeach; ?>

</table>
<?php echo $this->render(’footer.phtml’); 7>

Uruchomienie adresu http://localhost/zf-tutorial/ w przegladarce powinno wyswietli¢ §liczna
liste (dwoch) albumow.

3.4.2. Dodawanie nowego albumu

Mozemy teraz zaprogramowac funkcjonalno$¢ dodawania albuméw. Sktadaja si¢ na to dwa
kroki:

e wyswietlenie uzytkownikowi formularza do wprowadzenia szczeg6tow,
e przetworzenie wprowadzonych danych i zapisanie ich w bazie danych
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Dokonamy tego w addAction():

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

function addAction() {
$this->view->title = "Add New Album";

if ($this->_request->isPost()) {
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Filter_StripTags’);
$filter = new Zend_Filter_StripTags();

$artist = $filter->filter($this->_request->getPost(’artist’));
$artist = trim($artist);

$title = trim($filter->filter(
$this->_request->getPost(’title’)));

if ($artist 1= && $title 1= ") {
$data = array(
‘artist’ => $artist,
‘title’ => $title,
)3
$album = new Album();
$album->insert($data);
$this->_redirect(’/");
return;
}
}

// set up an "empty' album
$this->view->album = new stdClass();
$this->view->album->id = null;
$this->view->album->artist = ’;
$this->view->album->title = ”’;

// additional view fields required by form
$this->view->action = ‘add’;
$this->view->buttonText = ‘Add’;

Zwré¢my uwage na to jak sprawdzamy warto$¢ zmiennej
$_SERVER['REQUEST_METHOD’], by dowiedzie¢ si¢ czy formularz zostat wystany. Jesli
tak, odczytujemy nazwg artysty oraz albumu z tablicy POST 1 poprzez klasg
Zend_Filter_StripTags upewniamy sig, ze nazwy te nie zawieraja w sobie niedopuszczalnych
tagéw HTML. Wtedy, zakladajac ze nazwy te byly podane poprawnie, wykorzystujemy nasza
klas¢ modelu ‘Album’, by zapisa¢ informacj¢ o nowym albumie do bazy danych.

Po dodaniu nowego albumu, przekierowujemy aplikacj¢ do gtéwnej strony metoda
kontrolera: _redirect().

Ostatecznie, przygotowujemy w tej akcji kontrolera takze pusta klasg¢ standardowa,
odpowiadajaca swoimi wlasnosciami temu, czego oczekuje od nas plik widoku dla tej akcji.
Wypeliamy takze wiasnosci, ktére nadaja nazwe wyswietlang 1 nazwe pola “Add” ("dodaj”).

Wychodzac krok naprzdd, jako ze formularz dla akcji dodawania albumu bedzie identyczny z

formularzem jego edycji, przygotujemy sobie wspdlny plik skryptu szablonu _form.phtml,
ktéry zaimplementujemy do obu akcji dodawania (add.phtml) oraz edycji (edit.phtml).
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Pliki szablonu potrzebne dla akcji dodawania to:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/add.phtml

<?php echo $this->render(‘header.phtml’); 7>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
<?php echo $this->render(’index/_form.phtml’); ?>
<?php echo $this->render(’footer.phtml’); ?>

zf-tutorial/application/views/scripts/index/_form.phtml

<form action="<?php echo $this->baseUrl ?>/index/<?php
echo $this->action; ?>" method="post">
<div>
<label for="artist">Artist</label>
<input type="text" name="artist" value="<?php
echo $this->escape(trim($this->album->artist));?>"/>
</div>
<div>
<label for="title">Title</label>
<input type="text" name="title" value="<?php
echo $this->escape($this->album->title);?>"/>
</div>
<div id="formbutton">
<input type="hidden" name="id" value="<?php
echo $this->album->id; 7>" />
<input type="submit" name="add" value="<?php
echo $this->escape($this->buttonText); 7>" />
</div>
</form>

Jest to dos¢ prosty kod. Jako, ze chcemy wykorzysta¢ skrypt _form.phtml takze w akcji
edycji, uzyliSmy zmiennej $this->action zamiast wpisywania “na sztywno” ("hard coding”)
tej wartosci w pliku. W taki sposéb réwniez postgpujemy z wyswietlaniem nazwy guzika

zatwierdzania.

3.4.3. Edycja Albumu

Edycja albumu jest niemal identyczna z dodawaniem go, wigc i kod jest bardzo podobny:

zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

function editAction() {
$this->view->title = "Edit Album";
$album = new Album();

if ($this->_request->isPost()) {
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Filter_StripTags’);
$filter = new Zend_Filter_StripTags();

$id = (int)$this->_request->getPost(’id’);

$artist = $filter->filter($this->_request->getPost(’artist’));
$artist = trim($artist);

$title = trim($filter->filter(
$this->_request->getPost(’title’)));
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if ($id !==false) {
if ($artist 1= && $title =) {
$data = array(
‘artist’ => $artist,
‘title’ => $title,
)5
$where = ‘id = ¢ . $id;
$album->update($data, $where);

$this->_redirect(’/");
return;
} else {
$this->view->album = $album->fetchRow(’id=.$id);
}
}
} else {
// album id should be $params[’id’]
$id = (int)$this->_request->getParam(’id’, 0);
if ($id > 0) {
$this->view->album = $album->fetchRow(’id=".$id);
}
}

// additional view fields required by form
$this->view->action = ‘edit’;
$this->view->buttonText = ‘Update’;

Tym razem sprawdzamy czy nie bylo przesytania danych w trybie POST, staramy si¢
odczyta¢ parametr “id” z tablicy REQUEST (przyp: ktéra to z kolei jest suma tablic GET i
POST. Wigc skoro nie byto trybu POST podczas pierwszego sprawdzenia, oznacza to, ze tak
naprawde w tablicy REQUEST poszykujemy zmiennej typu GET). Do tego celu korzystamy
z metody getParam().

Plikiem szablonu dla edycji jest teraz:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/edit.phtml

<?php echo $this->render('header.phtml’); 7>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>
<?php echo $this->render(’index/_form.phtml’); ?>
<?php echo $this->render(’footer.phtml’); ?>

3.4.4. Usuwanie Albumu

Aby dopetni¢ wszystkich zalozonych krokéw, musimy stworzy¢ jeszcze akcj¢ usuwania.
Mamy juz link usuwania wyswietlany przy kazdym albumie z osobna, wigc z rozpedu,
mogliby$my usuwa¢ album w momencie kliknigcia na link. Jednak to nie jest dobry sposoéb.
Przywotujac ku pamigci specyfikacje HTTP, nie powinno si¢ wykonywac¢ nieodwracalnych
operacji z uzyciem parametréw typu GET, lecz POST! Program “Google Web Accelerator”
uswiadomit t¢ potrzebg wielu ludziom!

Wigc powinni§my wyswietli¢ ekran potwierdzajacy tg operacje z przyciskami “tak” lub “nie”.
Kod bedzie wygladat w pewien sposéb podobnie do akcji dodawania i edycji:
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zf-tutorial/application/controllers/IndexController.php

function delete Action() {
$this->view->title = "Delete Album";
$album = new Album();

if ($this->_request->isPost()) {
Zend_Loader::loadClass(’Zend_Filter_Alpha’);
$filter = new Zend_Filter_Alpha();

$id = (int)$this->_request->getPost(’id’);
$del = $filter->filter($this->_request->getPost(’del’));
if ($del == ‘Yes’ && $id > 0) {

$where = ‘id = ¢ . $id;

$rows_affected = $album->delete($where);

}
} else {
$id = (int)$this->_request->getParam(’id’);
if ($id > 0) {
// only render if we have an id and can find the album.
$this->view->album = $album->fetchRow(’id=".$id);
if ($this->view->album->id > 0) {
// render template automatically
return;

}
}
}

// redirect back to the album list unless we have rendered the view
$this->_redirect(’/');
}

Po raz kolejny, wykorzystujemy trik ze sprawdzaniem typu zapytania (GET, POST) by
dowiedzie€ sig, czy mamy wykonac operacj¢ wyswietlenia ekranu potwierdzajacego
usuwanie, czy po prostu usuna¢ album z bazy danych za pomoca klasy ‘Album’. Tak samo
jak dodawanie rekordu (insert) i jego edycja (update) w tabeli bazy danych, wykonuje si¢
usuwanie — przez wywotanie Zend_Db_Table::delete().

Zwré¢my uwage, ze wychodzimy z funkcji (return;) zaraz po ustawieniu tresci odpowiedzi.
Jest to zamierzone dzialanie by wyswietli¢ informacjg o usuwanym albumie, bez
odwotywania si¢ do kolejnych funkcji w tej akcji (w szczegdlnosci by uniknaé _redirect()
).Takze, jesli choc¢ jeden z zapisanych warunkéw zawiedzie, zostajemy przeniesieni na strong
domowa, a konstrukcja tych warunkéw pozwala posiada¢ tylko jedna metode przekierowania
( _redirect() ) na koncu catej akcji.

Szablon jest prostym formularzem:

zf-tutorial/application/views/scripts/index/delete.phtml

<?php echo $this->render('header.phtml’); 7>
<h1><?php echo $this->escape($this->title); ?></h1>

<?php if ($this->album) :?>

<form action=""<?php echo $this->baseUrl ?>/index/delete' method='"post''>
<p>Are you sure that you want to delete ¢
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<?php echo $this->escape($this->album->title); 2>’ by *
<?php echo $this->escape($this->album->artist); ?>°? </p>
<div>
<input type="hidden' name="id" value=''<?php
echo $this->album->id; ?>" />
<input type="'submit'' name="del"' value="Yes'" />
<input type="'submit'' name="del"" value=""No" />
</div>
</form>

<?php else: ?>
<p>Cannot find album.</p>
<?php endif;?>

<?php echo $this->render(’footer.phtml’); ?>

3.5. Rozwigzywanie problemow

Jesli pojawily sig problemy z dziataniem ktorejkolwiek akcji innej niz index/index, to
najprawdopodobniej router nie byt w sanie okresli¢ bazowego adresu katalogu dla aplikacji.
Najczgstsza przyczyna takiego zachowania jest przypadek, gdy URL aplikacji nie odpowiada
sciezce do gtéwnego katalogu (root folder) aplikacji.

Jesli wigc prezentowany kod nie zadziatal poprawnie, mozna sprébowac ustawi¢ $baseURL
na poprawng warto$¢ manualnie:

zf-tutorial/index.php

/I setup controller

$frontController = Zend_Controller_Front::getInstance();
$frontController->throwExceptions(true);
$frontController->setBaseUrl(’/mysubdir/zf-tutorial’);
$frontController->setControllerDirectory(’ ./application/controllers’);

Nalezy zamieni¢ wyrazenie ‘/mysubdir/zf-tutorial/‘ na poprawna $ciezke wskazujaca na
katalog w ktérym znajduje si¢ index.php. Dla przyktadu, jesli URL wskazujacy na plik
index.php to jest http://localhost/~misiu/zf-tutorial/index.php, wtem poprawny adres bazowy
to: ‘/~misiu/zf-tutorial/*.

4. Podsumowanie

W tym momencie mozemy juz podziwia¢ nasza prosta, aczkolwiek w pelni funkcjonalna,
opartg o struktur¢ MV C aplikacj¢ zbudowana na srodowisku Zend Framework.

Powyzszy opis wykorzystania ‘Zend Framework’ do stworzenia prostej aplikacji daje jedynie
ogdblny poglad na podstawowe mozliwosci tego frameworka. Przedstawione wyzej biblioteki
to jedynie mata czgs¢ catosci, ktéra mozna wykorzysta¢ do wielu celéw. Najlepszym
kolejnym krokiem po zapoznaniu si¢ z przedstawionymi tutaj podstawami, jest rozpoczecie
czytania “instrukcji uzytkownika” (manual) na oficialnej stronie frameworka
(http://framework.zend.com/manual), a takze z wiki (http://framework.zend.com/wiki).
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